
Rencontres Débutants de l’Essonne

15 m pour tous les archers
3 volées d’essais, 1 série de 6 volées de 3 flèches puis duels par équipe en 
montante/descendante. 1 volée d’essai avant le premier match.
Equipes mixtes de club, sexe, d’âge et d’arme possibles (3 ou 4 archers par équipe)

Blason ø60 cm entier de U11 à U18, 
Blason Trispot ø60 cm pour les U21 (juniors) et adultes (S1- S2- S3)

Aux 3 premières équipes jeunes et adultes

---

Inscription par mail: debutants@archers91.fr avant le 24 mars 2025
Règlement 7€ par archer à l’ordre du CDTAE
CDTAE 1 rue Fernand Raynaud -ZA Apport Paris 91100 Corbeil-Essonnes

Chaussures propres obligatoires. Justificatifs prévus au règlement. Buvette à disposition

Samedi 29 mars 2025
Gymnase Carpentier 
Avenue de la terrasse prolongée
 91200 Athis-Mons

1ere année de licence - Greffe : ouvert 1h avant le début des tirs - contrôle 
matériel ¼ d’heure avant le tir
Début des tirs : à 9h pour les U21,S1,S2,S3 et à 14h pour les U11 à U18

Marcoussis – 14 
décembre

Soisy – 8 mars 25

Tir par équipe 
Athis-Mons – 
29 mars 25

15m - individuel 
Egly – 8 fevrier 25

OU

10 m - individuel 
St Vrain – 7 décembre

OU



Finale par équipe de clubs 
- 1 équipe par club et par départ dans un premier temps, puis ouverture selon places disponibles 
- Duels en montante/descendante. 

- Equipe : 
- composée de 3 tireurs (+ 1 remplaçant si disponible) 
- mixité de sexe, de catégorie et d’age (par départ)
- entente possible entre clubs (prévenir lors de l’inscription) 
- Tenue similaire pour tous les membres de l’équipe (au moins le maillot / tshirt) 

- Classement des qualifications (6 volées de 3 flèches) sur la base des 3 meilleurs scores des archers de l’équipe 

- Rappels lors des matchs: 
- le remplaçant ne peut pas rentrer en cours de volée. 
- Le temps disponible est de 2 minutes pour tirer 6 flèches (2 par archer) 
- La volée commence derrière la ligne des 1m 
- Il n’y a pas d’incident matériel lors des finales 
- Il n’y aura pas plus d’un archer dans la zone des 1m 
- Les archers de l’équipe peuvent changer l’ordre de tir à chaque volée
- les archers ne peuvent pas sortir de flèche avant d’être sur le ligne de tir, ni accrocher leur décocheur


